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UZAKTAN EGITIM



Nedir?

» Uzaktan Egitim ; zamandan ve mekandan tamamen bagimsiz bir
sekilde Ogrencinin ve 6gretim liyesinin kampiise gelme zorunlulugu
olmaksizin mevcut var olan bilgisayar teknolojileri wvasitas: ile
tamamen sanal ortamda canli, goriintiili, sesli olarak derslerin
islendigi, katilmcinin istedigi zaman bunlar1 tekrar izleyebilecegi ve
goruntileyebilecegi, giinimiiz sartlarinda egitim ve ogretimin hizla
bilgisayar ortaminda gectigi akilci, cagdas, yenilik¢i bir egitim
sistemidir.



Neden Uzaktan Egitim?

- Uzaktan Egitim; Ogrenci merkezlidir.
» Uzaktan Egitim; Firsat esitligi sunar.
» Uzaktan Egitim; Genis O0grenci Kitlesine egitim hizmeti sunabilen bir
egitim sistemidir.
_ Zaman ve mekandan bagimsizdir. Cografi ve bolgesel
engelleri ortadan kaldirr.
« Uzaktan Egitim; Gelismis araclarla ders isleme imkani1 saglar.

- Uzaktan Egitim; Geleneksel egitimden vyararlanamayan kisiler icin
vazgecilmezdir.

e Uzaktan Egitim; Egitim ve Ogretim ortamina 7/24 erisim olanag: saglar.



- Uzaktan Egitim; Iste calismak zorunda olan kisilerin dgrenimlerine
devam edebilmesini saglar.

- Uzaktan Egitim; EVlilik, askerlik, cocuk sahibi olma gibi nedenler
sebebl ile egitimine ara veren kisilere kaldigi yerden devam etme sansi
Verir.

» Uzaktan Egitim; Her bir 6grencinin kendi 6grenme hizinda 6grenim
gdrmesine Imkan saglar.

Bilgiye hizli ve kolay bir sekilde erisme imkan1 saglar.

- Uzaktan Egitim; Yuz ylize egitimde gereken ulasim, barmma,
konaklama, beslenme gibi ek harcamalar1 ortadan kaldirir.

« Uzaktan Egitim; Uzaktan Egitim mekandan bagimsiz olmasi yoniiyle
ogrencilerin Internet erisimi olan her hangi bir yerden istedikleri kalitede
egitim almalarina olanak saglar.



Uzaktan Egitim Dezavantajlari;

Herkesin kendi egitimini yonetebilme disiplininin olmamasi

Teknik yetersizliklerin egitimi aksatmasi

Kaliteli ve 1yl bir uzaktan 6grenme E-Learning sistemi gelistirmenin zor
olmasi

Guvenlik

Ogretmenin canli gériintii veya video aracilifiyla gelen ses ve gériintiisiiniin
yetmemesi, mimik, viicut hareketleri gibi ifade unsurlarim1 kullanma

thtiyac¢larini karsilayamamasi

Ogrenci ve 6gretim gorevlilerinin uzun siireli bilgisayar kullanimi yiiziinden
yasadiklar1 saglik sorunlari

Ekonomik olarak baglant1 sorunlar1 ve bazi1 kesimlerde internet erisiminin zor
olmasi soylenebilir.



OGRETMEN 2.0 NE DEMEK?



Web Teknolojisi
Web 1.0 { monolog )
Web 2.0 ( interaktif web )
Web 3.0 ( semantik web )

Web 4.0 ( intelligent web )

Gecgerlilik Yih
1995 - 2000
2000 - 2010
2010 - 2020
2020 - 2030

Odak Noktasi
Dokuman Odakls
Insan Odakh
Bilgi Odakli
Sanal gerceklik odakl



Web 1.0

e Internetin ilk donemlerindeki teknolojiye denir. Kullanicilar bu
donemde Interneti sadece bilgi alma amagli kullanir. Siteye girer bilgiyi
okur, alir ve ortamdan ¢ikar. Giiniimiizde oldugu gibi renkli bir internet

yoktur. Internette vakit gecirmek icin yapilacak cok bir sey yoktur. Web
sitesinde ne varsa —statik bir sekilde — onu okuyabillir.



Web 2.0

* Web 2.0 teknolojisi insanlarin web 1.0 teknolojisinden farkli olarak
sadece icerikleri okuyan degil onlarin dijital igcerikler olusturmasina da
imkan taniyan bir yeniliktir.

* Egitimde web 2.0 araglari 1se ¢ok yaygin olarak kullanilmakta,
animasyonlardan, dijital panolara, hikayelerden, kavram haritalarina

kadar bir¢cok alanda icerikler tiretilmektedir.




e Ikinci nesil internet hizmetlerini, toplumsal iletisim sitelerini, vikileri,
iletisim araclarini, Internet kullanicilarinin ortaklasa ve paylasarak
yaratt1ig1 sistemleri kapsamaktadir.

* Web 2.0, 6zde sosyal ag sitelerini, blog ve vikileri temsil etmektedir.

* Pek cok web sitesinde kullanilan “Etiket bulutu” uygulamas: da Web
2.0 1le gerceklesmistir. Etiket Bulutu olusturmak icin bloglara,
resimlere ve cesitli paylasimlara etiketler yapistirarak daha sonradan
bagka kullanicilarin da bu vyazilara ulasmasim1 saglamaya
calisilmaktadir.» #(hashtag)»




* Web 2.0 ile “acik kaynak™ mantig1 gelismistir.

* E mail, mesajlasma uygulamalari, c¢esitli telefon uygulamalar1 da Web
2.0 teknolojileri olarak adlandirilmaktadir.

* Web 1.0°dan sonra iInternet ortam tasarimlarinin gelismesi, bilginin
etkilesimli hale gelme ihtiyaci Web 2.0’ gelistirmis ve Web 2.0 ile
birlikte bilginin depolanmasi, paylasilmasi, bilgiye ulasim hiz
kazanmis ve bilginin 6nemi artmuistur.



* Z kusagi teknolojiye ¢ok kolay ayak uyduran, 6zgiiven1 yuksek,
analitik diisiinme becerisi yliksek, istediklerinin ne oldugunu bilen,
dikkat sureler1 kisitli olmasina ragmen ayni anda birgok 1si
yurutebilme yetenekler1 sayesinde bu agig1 kapatabilen, yaraticiliga ve
yenilik¢ilige onem veren bir kusaktir.

* Belirgin 6zelliklerinden dolay1 Z kusag1 bir 6grenciye eski standart
yontemler istenilen etkiyi tam olusturamamaktadir. Bu nedenle yeni
nesil ogrencilere yeni nesil yontem ve metotlar kullanilmasi
gerekmektedir. Web 2.0 teknolojisi bu konuda yeni nesil genclere
daha uygun bir egitim ortami1 olusturmamiza yardimci olmaktadir.



Web 4.0

Fiziksel disklerden uzaklasip, tamamen sanal
networkler iizerinde kurulu olan teknolojidir.
Web 4.0 6zellikle kodlanan yapay zeka ile sorunlari
Web 3.0 tespit edebilir ve ¢oziimler tiretebilir.
Uygulamalarin suan i¢in sundugu en onemli
* Bireysellestirilmis web olarak distiniilebilir. 6zellikler, bireye zaman ve mekan bagimsiz,

« Ornek olarak Facebook sitesi verilebilir. bilgisayarina higbir program kurmaya gerek
, : - cee .. .. kalmadan web lizerinden ¢alisan ofis uygulamalari,
Facebook’ta bir fotograf eklediginiz de “yiiz

s ollisi ) S ) html diizenleyici, 1¢erik yonetim araclari, not deftert,
tanima 6zelligi” sayesinde fotograftaki dosya ytkleyici, takvim, hesap makinesi, adres

ki§ileri hemen ya 9t0matik etiketliyor ya da  gefteri, sohbet, belge yaratma, resim goriintiileme
etiketlemede kisi onerileriyle kolaylik gibi uygulamalardir.

sagliyor. Kisacasi, bilgisayarda yapabildigimiz her seyi
internet ortaminda yapabilmektir.
Ger¢ek yasamin sanal ortama tasinmasidir.



Web 2.0 Teknolojisinin Kullanilmasinin Egitim
Ortamina Katkilart Nelerdir?

 Daha aktif ve katilimci bir sinif ortami1 olusturur.
* Egitim ortamindaki Ogrencilerin birbirlerine kars:1 olumlu tutumlar
gerceklestirir.

« Egitim ortaminda grup calismasi, etkilli 6grenme, iist diizey diisiinme,
yapilandirmaci 6grenme, bireysel 6grenme,  sorumluluk alma vb
becerilerin gelismesine katki saglar.



* Web 2.0 uygulamalarini kullanan 6grenciler 6grenim hayatlarinda ve ileriki

yasamlarinda teknoloji okuryazari, aktif ve katilimci bireyler olmalarina
yardimeci olur.

* Web 2.0 uygulamalarin1 kullanan 6grenciler_iiriin odakli calistiklart igin
gayretlerinin sonuglarin1 somut olarak elde ettikleri i¢cin derse karsi istekleri
ve bir sey gelistirmis olma mutlugunu yasarlar.

* Web 2.0 araclarmi kullanan 6grenciler {riin tizerinde esnek %ahsma
imkanina Sahip olduklar1 icin kendisine uygun en Iyl grenme me oduk/_la
ogrenmeyi gergeklestirebilirler. Bireysel "0grenme ~ yontemiyle en etKili
ogrenmeyi gerceklestirmis olur.

* Web 2.0 araclarmi kullanan ogrenciler sadece verilen bilgiyi tiiketen
bireyler konumundan, bilgiyi ~treten, Dbilgiyl degistiren, ~kaynagini
sorgulayan aktif 6grenciler olmaktadirlar.



Web 2.0 Teknolojisinin Kullanilmasinin
Ogretmenlere Katkilart Nelerdir?

* Web 2.0 uygulamalarmi kullanan 6gretmen simifa getirdigi farkli aktivite,
programlar ve iiriinler sayesinde sinifina canlilik getirir.

* Web 2.0 uygulamalarii kullanan 6gretmenin degerlendirme cesitliligi artar.
Standart degerlendirmeye alternatif olarak triin odakli degerlendirme
yontemlerini kullanabilir.

* Web 2.0 araclarim1 kullanan 6gretmen derslerinde daha giincel ve islevsel
icerikler1 kullanar.

* Web 2.0 araclarimin cesitliligi sayesinde oOgretmen zaman ve mekan
konusunda 6zgtirlesir. Bu durumda ogretmenin daha kisa zamanda daha c¢ok
bilgi vermesini, degerlendirme asamasindaki vakit kaybimi da minimum
seviyelere cekerek bu zamani daha farkli etkinliklerde kullanma imkan
saglar.



Uygulama Ornekleri



KAHOOT

Kahoot!

Enter

More info at getkahoot.com




« Kahoot iInternet baglantisi olan herhangi bir akilli cihaz vasitasi Ile

erisilebilen oyun ve eglence tabanli Ogrenme portalidir. Yani
Kahoot’un oOgrenmeyi oyunlastirarak kolaylastiran Dbir platform
oldugunu soyleyebiliriz.

» Kahoot ile yer ve zamandan bagimsiz olarak diinyanin herhangi bir
noktasinda bulunan kisilere olusturdugunuz yarismalar vasitasiyla
ulasarak 0grenmelerini kolaylastirabilirsiniz.



* Norvec Teknoloji ve Bilim Universitesinde gerceklestirdikleri bir proje
olarak Mart 2013’den beri hayatimizda yer almaktadir.

» Kahoot i¢erisinde;

* Bilgi yanismasi1 (Quiz), tartisma (Discussion), anket (Survey)
ve kanstirma (Jumble) olmak iizere 4 farkli Kkategoride
oyunlastirilmis egitimler hazirlanabilmektedir.



Neden Kahoot ?

* Esnek Ya]pli Kahoot ile belirlediginiz herhangi bir konuda hakkinda eglenceli
oyunlar olusturabilirsiniz.

 Basit: Kahoot’da hesap olusturan herkes kolayca test, anket, tartisma vb
olusturabilir. Bunun yaninda katilimcilarin ayrica bir hesap olusturup giris
yapmasina gerek yoktur.

* Cesitlilik: Kahoot oyunlara internet baglantis1 olan bilgisayar, tablet, cep
telefonu gibi farkl: cihazlardan rahatlikla ulasabilirsiniz.

- lgi Cekici: Kahoot sahip oldugu oyunlastirilmis altyapisimin yaninda zengin
ses ve gorsel yapist sayesinde oldukca 1lgl c¢ekici olup Ogrenmeyi
kolaylastirmaktadir.

si2. Kahoot ile oyun olusturmak ve oyunlara katilmak herkes igin
licretsizdir.

» Raporlama Imkani: Diizenlediginiz oyunlar _hakkinda katilimcilarin
performanslarinmi analiz edebileceginiz raporlar alabiliyorsunuz.



Kahoot Oynamak I¢in Gereken Teknik
Gereksinimler;

 Cihaz: Egitmenin oyunu acip baslatabilmesi, katilimcilarinda oyuna
dahil olabilmesi i¢in yanlarinda Internete baglanilabilen bilgisayar,
akilli telefon yada tablete ihtiya¢ bulunmaktadir.

* Internet Baglantis1: Bilgi yarismasmim bulundugu mekanda
katilimcilarin  baglant1 saglayabilecegi bir wifl noktasi olmasi
gerekiyor. Aksi taktirde yaninda akilli cihaz olsa bile internet paketi
olmayan katilimcilar oyuna dahil olamayacaktir.

 Ekran ve Ses: Katilimcilarin rahathikla sorular1 gorebilmesini
saglamaniz icin bulundugunuz ortamda ya bir projeksiyon cihazi ve
perdesi yada biiyiik bir ekran olmasi1 gerekiyor. Aym1 zamanda
yarismanin gergeklestigi  ortama yeterli olacak seviyede bir ses
sisteminin olmasi1 oyununuzun kalitesini arttiracaktur.



Kahoot Hesabi Olusturma Adimlari

E—




 Kahoot ile online bilgi yarismasi diizenleyebilmeniz i¢in 6ncelikle bir

hesap olusturmaniz gerekiyor. Hesap olusturabilmek icin kahoot.com
adresini ziyaret edip Oturum A¢ butonunu tikliyoruz.

& c @ kahoot.com/schools-u/ B % © 0

COVID-19'dan etkilenen bir 6gretmen, isletme veya ebeveyn misiniz? Nasil Kahoot bakin! sizi destekleyebilir. Daha fazla bilgi edin

3
Kahooﬂ M okul BRis @ Ev [y Ogrenme uygulamalar & Bireysel calisma (&) & Oturum a¢

Tekrar hosgeldiniz! £y =

Hesabiniza tekrar giris yapin veya en son haberleri ve

ipuclarimizi kesfedin.

— 000 0 1 : Yeni: Kahoot! Okullar i¢in Premium +
‘ Oturum ag ‘ : Ogrencilerin sevecegi interaktif dersler olusturun ve
\\

ogretin!

Daha fazla bilgi edin >

Yeni raporlaria

Kahoot! Edu Zirvesi: 17 \P *ﬁ degerlendirmeyi
Haziran 2020 e '| h ' ' giclendirin!

Ogretmenler ve okul yoneticileri igin | Yeni | eyl irilebili
L ) iz Kabikhd Ka oot ] €ni raporlanimiz, eyleme gecirilebilir

\ ongoruler yakalamayi daha da

: EDU summit kolaylastirnyor.

Bugun kayit Ol »

Daha fazla bilgi edin >



< &

Kahoot)

8 create.kahoot.it/auth/login

G) Giris sayfarmizin énceki sirdmunud kullanmak ister misiniz? Geri don

Oturum ag¢

Kullanici adi ya da email

Parola
veya
G Google ile giris yap
i Microsoft ile giris yapin

Hesakbiniz yok mu? kaydaol

Parolanizi mi unuttunuz?

m x o @ O



* Sisteme iiye olmak istediginizde Kahoot size platformu ne amacl (is,
ogretmen, Ogrenci, sosyal) kullanmak istediginizi 4 farkli secenek
sunarak soruyor. Bu seceneklerden sadece is secencginde licretsiz
versiyonun yaninda birde ticretli plus secenek sunulmaktadir.

* Eger ek ozelliklerin bulundugu plus secenegini kullanmak isterseniz

30 giinliik {icretsiz kullanimdan sonra aylik bir 6deme yapmaniz
gerekecek.



&« & 8 create.kahoot.it/auth/register m &~ 9 e (4]

KahOOt‘ (D Kayit sayfarmizin onceki surumuonu kullanmak ister misiniz? Geri don

Hesap turunizu secin

Ogretmen Ogrenci Kisiye dzel Profesyonel

Zaten hesabiniz var mi? Oturum ac



< c

Kahoot)

< Geri

8 create kahoot.it/auth/register/user-type

Okul

@ Kayit sayfarmizin onceki sarumuna kullanmak ister misiniz? Geri don

isyerinizi tanimlayin

-

Yiksek 6gretim Okul idaresi

Diger

w



« => C @ kahoot.com/register/pricing-higher-ed/?deviceld=414e4341-2ac0-4b80-bf00-9d0aledc0f2fR&sessionld=1591732134345 B W 9 e 4]

‘“‘ —

Arti profesyonel Adiil

[ IR N By
Kanoot ll= 8gret!

En kapsamli planimiza erigin ve:

+ Kahoot'ta her seyi alin! Odd

100 oyuncuya kadar oyunlar Zﬂg.o'fll!'muya Iféddarrfy:lnrara ev 2000 oyuncuya kadar oyunlara ev « Interaktit derslerle 6retin
barindirabilir v is arkadaslarninizla ?a“ Ipligt yapin ve ug -!“ E.'_Z @ J_?_“' sahipligi yapin ve tam soru tlrleri ve  Sunumlardan clavtlan ice aktarma
- S o tarane ve uzakian egitim ézelligine uzak gitirm azelliklerimi isi yHarnig
birlikte ga";abmr Ve ge||§rﬂ|§ o UZaktan egltlm QZellIKlerimize erisin. ) .
e e erisin. +" Raporlar birlegtirme (cok yakinda)
raporlann kilidini acabilirsiniz.

ik yi1% 25 tasarruf edin - bu 3 ay Ucretsiz!

Tekllf 30 Hazlran'da sona erlyor.
diretmen bagina / aylk (yilik olarak &fretmen bagina [/ aylik (yillik olarak diretmen bagina / aylhk (yilik olarak

faturalandirilir) faturalandirilir) faturalandirilir) ddretmen bagina / aylik

(willik olarak faturalandirihr)
= = =
Deneme SLl'ESiITQUﬁ: _ist_eqiﬁiniz Faman Deneme siresi: 7 giin. istediginiz zaman Deneme siresi: 7 giin. Istediginiz zaman

iotal edebilirsiniz. iptal edebilirsiniz. iotal edebilirsiniz. - -
Deneme sidresi: 7 gin. istedifiniz zaman iptal edebilirsiniz.

Olusturma ve oynatma icin temel dzellikler. Basic'i Ocretsiz edinin

A
S
-
& Site lisansi edinin!
'b : Premium + kampus site lisansi ile egitimcileri
guclendirin. Daha fazla bilgi edinin .




& & 8 create.kahootit/? ga=2.14411639.1103386024.1591727662-272479992.1591727662 & deviceld =414e4341-2ac0-4b&0-bf00-9d0aledcOf2fRAsessionld=1591732134345 B & @ e

Kahoot'a hos geldiniz!

Birkac tiklamayla baslayin

Adi (s

‘ |ﬁ,::i NIZI giriniz... busekeriganl4s

Okulunuzla baglanti kurun @

Okul Adi

Okul adini girin ...




&« C @ create.kahoot.it/?_ga=2.14411639.1103386024.1591727662-272479992.1591727662&deviceld=414e4341-2ac0-4b80-bf00-9d0aledcDf2fR&sessionld=1591732134345 B & @ o (4

-

YENI! Ogretmenler ve okullar igin yepyeni bir plan olan Premium + ile etkilesimli dersler verin! B EEEH ER LTS 1) )4

Kahoot' {3 Ev @ kesfedin := Kahoots oilll Raporlar Hemen Yukselt ‘ Paylas ‘m e busekeriganl4s W @

. iniz, ! Benim Kahootla...
isim ekle Hosgeldiniz, ! Takim al

Baslayalim:

busekeriganl4s

. o el Sablonlanmizdan birini kullanarak
— Yikselt ="z 4 ilk kahootunuzu olusturun.
Ilgi alanlarim ilgi alani ekle Kahoot olustur
Kahoot olustur Ev sahibi kahoot

Devam eden zorluklar

Me var ne yok

oin our free virtual

Ogrenciler, belirli bir zaman dilimi S ) it for teachers and
e > m Kahoot! EDU Zirvesi dizisi agiklandi: 17 Haziran'da bu oturumlan kagirmayin! admins on June 17
qdrintilensn soru ve :“evaplarla Lineup Egitimciler, ortaklar ve Kahoot'un muthis listesine goz atin! Kahoot'a katilan

bagimsiz olarak oynarlar

bayakelciler' 17 Haziran'da EDU Zirvesi ve ele alacaklan konulara huzh bir gdz atin. *
A : H egister today! ¥
\g# EDU Summit

Daha fazla bilgi edin » .Etk_il??i.mli dersler ol.u;-turun ve Kahoot ile okul genelinde ve bélge genelinde
l_;rj\; ishirligi yapin! Premium +

Kahoot ile! Yeni ve gucli teklifimiz olan Premium +, égretmenlerin égrencilerin sevece...

Son raporlar

Yeni entegrasyonumuzla 6grencilerle baglanti kurun ve kahootlan dogrudan
m Y -i Microsoft Teams'de paylasin

" oy, Danyanin dért bir yanindaki birgok egitimci ve égrenci uzaktan agrenmeye baslamak... . L
Raporlan gérmek icin ilk
2 R Miivile aditimeizi Adranci tamnalu zarluklarla natlan ve anlavier aiiclandirie kahoot'unuzu duzenleyin.



< C 8 create.kahootit/creator @ x @ e

Create a new kahoot

Template Template

Yeni kahoot

Kahoot! for formative Get to know your
assessment teacher!




<« & @ create kahoot.it/creator Bl G

KEIhOOﬂ Kahoot bashgini girin...

B R— Click to start typing your question
= Zarnan siniri
20
sek
makas

Bilgisayarinizdan resim surukleyip birakin
Soru bankasi 1000

Yanit secenekleri

Gorlntu Fotograf YouTube
Tek segim v kitiphanesi ylkleniyor baglantisi
Add answer 1 Add answer 2
r 9 ) . , . i i
(W] Isgfgﬂg'r L M} Add answer 3 (optional] Add answer 4 (optional)

E-tabloyu ige
aktar



Klasik mod ile devam ettikten sonra gelen ekranda oyuna katilacaklar i¢cin Game Pin
ckran1 gelmektedir. Ekranda beliren ve rakamlardan olusan pin numarasini katilimcilarin
kahoot.it web adresinde bulunan Game Pin kismina girip (Enter) tusuna basmasi

gerekiyor.

Join at kahoot.it
with Came PIN:

Enter

Play more, anywhere and anytime. on your
own or with friends. Cet our new app!

Find out more

Create your own kahoot for
FREE at kahoot.com




 Pin numarasim girdikten sonra kullanicilarin kendileri i¢in bir takma
ad (Nick Name) belirleyerek oyuna dahil olmalar1 gerekmektedir.

Join at kahoot.it
with Came PIN:




* Tum katilimcilar oyuna dahil olduktan sonra hesap sahibi yani
egitmen basla (Start) butonuna basarak bilgi yarismasini baslatabilir.

Join at kahoot.it /
with Came PIN:

PIN: 727893 ‘

Katilimci-1 You’re in!

See your nickname
onscreen?




* Oyunun baslamasi 1le birlikte sistem melodi esliginde 1lk sorumuzu
ckrana yansitiyor. Sorumuzun cevap siklari ise A, B, C, D yerine sekil
ve renklerden olusuyor. Katilimcilar cevaplarini ise belirlenen stire
icinde giris yaptiklar1 cihazlarindan sekil ve renkler1 kullanarak
Veriyor.

Asagidakilerden hangisi Kisisel markalasma araclarindan
biridir?




» Cevaplama siiresi sona erdiginde dogru cevap ve katilimcilarin kaginin
hangi siklarn isaretledikleri ekrana yansiyor. Bu ekranda yarismayi
diizenleyen egitmen ileri (Next) butonuna bastiginda katilimcilarin
siralamasini goriiyoruz. Bu siralama dogru ve en hizli cevaplayanlardan

baslayarak sistem tarafindan olusturuluyor.
Asagidakilerden hangisi kisisel markalasma araclarindan
biridir?
o
Time up
0 0 vO0 0 x
o
4 J o ] & § =
— Hit the ne;:"(:(r!\e out the

A Renkler




* Hazirladiginiz tiim sorular cevaplandiginda bilgi yarismanizda ilk ti¢e giren
katilimcilar acilan podyum sayfasinda kiirstiye ¢ikiyor.

Podium

Katilimci-1

1,931 points
2 out of 4




Uygulama Zamani



Sinifta ve Egitimde Kullanilabilecek Bazi
Web 2.0 Uygulamalarni



KARIKATUR YAPMA ARACLARI

PIXTON

CEWEBY 108 eCHOOI2



* PIXTON

Pixton, dgrencilerinizin 6nce kendi avatarlarini, ardindan sinif arkadaslarinin
yer alacagi ¢izgi romanlar hazirlayacaklar1 eglenceli bir web 2.0 aracidir. Siz
6gretmen olarak bir hesap olusturup, ardindan simiflarinizi tanimliyorsunuz.
Ogrencileriniz ise smiflar1 i¢in olusturdugunuz linke tiklayarak, sizin
tanimladiginiz sekilde, Ister kullanici1 adlariyla, ister Microsoft ya da Google
hesaplartyla Pixton a giris yapabiliyorlar.

Uygulamanin iicretsiz kisminda smirli arka plan ve grafiklerle
calisabiliyorsunuz. Ancak ticretli hesaba gecerseniz oldukga zengin bir gorsel
eklenti sizi bekliyor.

https://www.pixton.com/tr/



https://www.pixton.com/tr/

% o @

< & 8@ edu.pixton.com/educators
FRANCGAIS ESPANOL

L]
.
EBEVEYNLER /| | OTURUM AG

UCRETSIZ DENE

STUDENT
PRIVACY
PLEDGE

SIGHRATORY

//CODiE/

2019 SNA CODIE FINALIST

E_ = ~k
e




ANIMASYON ARACLARI

CREATE

DRAWING CARTOON GOANIMATE MOOVLY
CARTOONS MAKER |



* GOANIMATE

Go animate kendi animasyonlu filmlerinizi
olusturabileceginiz eglenceli bir web araci.

Kiitiiphanesindeki grafikler modifiye
edilebildiginden, animasyon filminizde kendi
karakterlerinizi cesitli hareketler ve hatta
mimikler ekleyerek, kendi olusturdugunuz
ortamlarda oynatabiliyorsunuz. Isterseniz
kendi sesinizi ya da disaridan farkli ses
dosyalarrm1  da filminize ekleyebilirsiniz.
Konusma balonlartyla eglenceli kisa filmler
hazirlayabilirsiniz.

[lIk 14 giinlik icretsiz dyeligi kullanarak
Goanimate den faydalanabilirsiniz.
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GolAnimeate

The MOVIE
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http://goanimate.com/




E-KITAP ARACLARI

flipsnack




u? flipsnack

Interactive
flipbooks!

* FLIPSNACK

* Flipsnack’de elinizdeki PDF brosiirleri kolayca online brosiir haline
doniistiirebildiginiz gibl, ozellestirilebilen sablonlardan da kendi
tasariminizi yapabilmeye olanak saglamaktadir. Online brosiir yapma
aract Ile bastan yeni bir tasarim hazirlayabilir veya hazir sablonlar
kendinize gore 6zellestirebilirsiniz.

* Flipsnack ile ayn1 zamanda dijital brosiirler de hazirlayabilir ve
yayinlayabilirsiniz. Sadece brosir icin degil dijital katalog ve
dergileriniz i¢in de flipsnack’i kullanabilirsiniz.



ANKET ARACLARI




SURVEY MONKEY

« Survey Monkey dakikalar i¢inde c¢evrimi¢ci anketler olusturup
yayinlayabileceginiz, anket sonug¢larimi  gercek  zamanh  olarak
goriintiilleyebileceginiz licretsiz anket yazilimidir.

e SurveyMonkey ile proje arastirmasi, miifredat planlama, kurs
degerlendirmeleri, okul performanslar1 i¢in  ¢evrimi¢ci  anketler
olusturabilirsiniz.

* SurveyMonkey ile akademisyenler bilimsel arastirmalarinda kullanmak
lizere akademik anketler olusturabilir, bunlar1 kolayca excel ve spss’e
aktarabilirler.

« SurveyMonkey ile toplant1 ya da etkinlik planlama anketleri cevrimici olarak
olusturulabilir.

https://tr.surveymonkey.com/



https://tr.surveymonkey.com/

3D ARACLARI




ZOOBURST,

« Zooburst, kullanicilarina dijital, ii¢ boyutlu kitaplar olusturma imkam
sagliyor. Zooburst ile, ¢ok basit bir sekilde iic boyutlu kitaplar
olusturabilir, kendi karakterlerinizi olusturabilir, onlara konusma
balonlar1 metinler ekleyebilirsiniz.

e Ucretsiz liyelik sayesinde sadece karakterleri kitaplara yerlestirip,
metinler, konusma balonlar1 ekleyebiliyor, kitap olusturabiliyorsunuz.
Olusturdugunuz  kitaplart1  web  sitelerinizde,  bloglarinizda
yayinlayabilirsiniz.

* Ayn1 sekilde, ekleyeceginiz resimler ile, derslerinizi canlandirmada da
kullanabilirsiniz.

http://www.zooburst.com/index.php


http://www.zooburst.com/index.php
http://www.zooburst.com/index.php

MENTI

I Mentimeter

Please enter the code

‘123-/456 ]

The code is found on the screen in front of you



* Menti, ders sonrasi anlik ve eglenceli bir sekilde 6grenileni 6lgme ve

degerlendirmeye yarayan bir aractir. Bu araci1 kullanmak icin ihtiyaciniz
olan seyler ise simifta bir akilli tahta veya projeksiyon; 6grencilerin
ihtiyaci olan sey ise tablet, akilli telefon veya bilgisayardir.

* Menti, tablet, akilli telefon ya da bilgisayar araciligiyla etkilesimli bir
sekilde soru ¢6zme, yarisma yapma gibi imkanlar sunar.

https://www.mentimeter.com/



 Menti’nin Ozelliklerinden baslicalar1 Ise, 0grencilere beyin firtinasi
yapma firsat1 vermesl, ac¢ik uclu sorularla yorumlara acik olmasi, hizh
bir sekilde secim yapma imkani sunmasi, 6grencileri de bu secimlere
dahil edebilmesi ve bunlar1 yapmak ic¢in 6grencilerin isimlerine ihtiyac
duymamasi.

* Ogrenciler dlcme ve degerlendirme kisminda kendilerini 6zgiirce ifade
edebilme imkanina sahip olabilmektedirler.



» Egitimlerde, workshoplarda, toplantilarda, koferans veya meetup
etkinliklerinde 1siniz1 kolaylastiracak, size pratik bir yontemle veri
toplama imkani vererek sunum yaptiginiz kisilerle siirekli diyolag
halinde olmaniz1 saglayacak bir platformdur.

 Tamamen ticretsiz kullanabilir, interaktif sunumunuza sinirsiz katilim
saglayabilirsiniz.

* Mentimeter’in katilimcilara sunabileceginiz interaktif araytlizlerden
bazilar1 coktan segcmeli sorular, 1imaj secme 1le oylama, Kelime Bulutu,

Quiz, Acik Uclu Sorular.



Menti Uygulama Basamaklari




# menti.com

i Mentimeter

Please enter the code

h234 56

The code is found on the screen in front of you




€« C @ menticom/ddbObS mx & @O

i Mentimeter

\Who is the best person in the whole world?

O Wonder Woman

Princess Leia
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# menti.com/ddb0b5

w

il Mentimeter

Thank you for your participation!

Sign up for Mentimeter

See voting results

Exit and vote on another presentation




& # mentimeter.com/justvoted?utm_campaign=try%20mentimeter%20afterd%20voting&utm_medium =button&utm_source=govotef_ga=2.34172450.2007656918.159173508.. ¥ @ G {

‘ Mentimeter Features  Solutions  Pricing  Blog Login m

Create your free Mentimeter
account

Did you like what you just saw?

Start building your own fun and interactive presentations with Mentimeter.

K1 Sign up with Facebook

G Sign up with Google

or using emai

Your email address
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# mentimeter.com/app/welcome#welcome

YOu snine on stage!

Please let us know what you'd like to use Mentimeter for.

Workshops

Events (10-50 people)

Training sessions

o Education

Educator (higher education)
Teacher (K12)
Student (any level)

Meetings or team management

Conferences or large events

Other

To get started, please tell us how you will use Mentimeter.



C @ mentimeter.com/app/welcome#welcome

Free

For anyone trying out
Mentimeter.

$0

Mo credit card needed.

Continue with free

- Unlimited audience

Pricing

Basic

All the essentials for

interactive presentations.

$9 99/month

Billed annually, excl. tax.
Price peruser

Buy Basic

- Unlimited questions
- Import presentations
- Export to Excel

Pro

If you want everything,
unlimited.

$ 24 99/month

Billed annually, excl. tax.
Price per user

Buy Pro

- Remove Menti branding
- Add your own logo
- Moderate Q&A

Compare plans

Enterprise

For using Mentimeter in your
team or organization.

Custom

Learn more

- Company branding
- Single Sign-On
- Success manager



< & @ mentimeter.com/app?first

w @
o Mentimeter Your presentations
44 Your presentations
@A Home
? Inspiration ,aﬁ Johnny from Mentimeter X
== New presentation Q Nothing’ i

W Upgrade Welcome 1o Mentimeter, we're happy you've

joined us! 85
Branding & col

. Name = Created 2 Lastupdal  If you need help getting started, we've
created a short video on how to build your

& Account v first presentation in only 90 seconds.

S y No presentations yet

As you create new interactive presentations they'll appear here.

 J
v
K l i
v . Write a reply._. (cF) ) &

Mot sure where to start? Have a look at our example education template for inspiration! A



« - 8 mentimeter.com/s/f5d64bb987a1566eb1e477c43c04d90c/6d279dfE5898/edit?# o . o O

BETA
i Home / My First Presentation v’ Saved @ Mentimote =5 Share

+ Add slide &, Import Q Examples () Themes  { Configure

Type

Popular question types 7

alln Wory ®)
Multiple Choice Weord Cloud Open Ended
Choose aslide type = - 1
- 2. ==
or get-to know the editor with a short tour - 3- 1 |
Scales Ranking Image Choice
Q&A

Quiz Competition ?

= B o
A Your presentations o - L A o =

13



<« & 8 mentimeter.com/s/f5d64bb987a1566eb1e477c43c04d90c/6d279dMB5898 /edit?#

i Home / My First Presentation

*
+ Add slide & Import

1 | Etkin Online Egitim ...

Word
FCloud

s

Go to www.menti.com and use the code 74 66 49

Etkin Online Egitim Denildiginde Akliniza Ne
Geliyor?

ol Ifleerrtmaster

..’D

* & @ o

BETA
‘::E' Saving... @ Mentimote %% Share

Q' Examples () Themes Configure

Type Content Customize

Your question 7
Etkin Online Egitim Denildiginde Akliniza Ne Geliy | (A
Add longer description

Entries per participant ?

[+ ¢

Profanity filter 7

Choose language filter ~

Extras

Let participants submit multiple times ?




Go to www.menti.com and use the code 74 66 49

Etkin Online Egitim Denildiginde Akliniza Nle
Geliyor?

A Mentimeter
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